arrivée

-la planche de jeu, un dé classique pour les MS, un dé avec les
guantités 1,2,3 pour les PS, un pion et des graines ou jetons .
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Matériel:
départ régle du jeu:

-les joueurs placent leur pion sur le lapin( départ).
-Chaque fois que le joueur arrive sur une case ceuf, il gagne un jeton.
-S'il arrive sur une case carotte, il recule d'une case.

-S'il arrive sur la case "ceuf cassé", il perd tous les ceufs qu'il a
gagnés.

-S'il arrive sur la case "renard" il retourne a la case départ.

-le gagnant est celui qui arrive le premier sur la case "arrivée"




